1. Marcati pe tabla campurile b6, d4, e3, g7.
2. Numiti portiunea marcata pe tabla
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3. Numiti si aratati campul omolog pentru cel marcat

pe tabla 4. Numiti si aratati diagonalele care trec prin campul
a b ¢ d e Ff e b marcat pe tabla
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5. Numiti si aratati un drum (cel mai scurt) al piesei
catre campul marcat pe tabla 6. Numiti si aratati un drum (cel mai scurt) al piesei
catre campul marcat pe tabla
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7. Numiti si aratati un drum (cel mai scurt) al piesei 8. Capturati cu piesa alba toate piesele adverse, in
catre campul marcat pe tabla numar minim de mutari (13)

a b c d e F o h A a b c d e + o h A
9. Gasiti cea mai buna mutare (captura); culoarea 10. Gasiti cea mai buna mutare (captura); culoarea
triunghiului din dreapta jos arata cine este la mutare triunghiului din dreapta jos arata cine este la mutare
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11. Gasiti cea mai buna mutare (mat); culoarea 12. Gasiti cea mai buna mutare (mat); culoarea
triunghiului din dreapta jos arata cine este la mutare triunghiului din dreapta jos arata cine este la mutare
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